
(Vereinsname angeben) (nur Kat. B) 

   

 
 

SZKB-Unihockey-Plausch Goldau 
Sonntag, 23. November 2008 

 
Die OLG Goldau heisst  
dieses Jahr 37 Teams  
 herzlich willkommen! 

 

Wir danken euch für die Anmeldung und freuen uns auf das diesjährige Turnier. 

Damit der Spielbetrieb und der Ablauf des Turniers möglichst reibungslos über die Bühne geht, 
bitten wir euch, folgende beigelegte Unterlagen genau zu studieren und mit den Teammitgliedern 
vorher zu besprechen:  

 Teamblatt (vor dem erstem Spiel beim Speakerpult abgeben) 
 Weisungen 
 Turnierreglement 
 Spielplan 
 Unihockey-Regeln 

 

Bitte beachtet die Hinweise betreffend Alkohol in den 
Weisungen und helft mit, ein faires Turnier zu erleben! 

------------------------------------------------------ --------------------------------------------------------------------- 
 
Teamblatt (vor dem ersten Spiel beim Speakerpult abgeben!) 
 
Teamname: Kat. A   B   C   D   
 

Teamchef/in      Jg:  Lizenz    o  
 

Mitspieler/in 1      Jg:  Lizenz    o  
 

Mitspieler/in 2      Jg:  Lizenz    o  
 

Mitspieler/in 3      Jg:  Lizenz    o  
 

Mitspieler/in 4      Jg:  Lizenz    o  
 

Mitspieler/in 5      Jg:  Lizenz    o  
 

Mitspieler/in 6      Jg:  Lizenz    o 
 Maximal zwei lizenzierte Spieler/innen erlaubt!

 



1. Weisungen 
Turnierort: Dreifachturnhalle Berufsbildungszentrum Goldau (bbzg) – Pädagogische 

Hochschule (PHZ) Goldau; Lageplan siehe: www.bbzg.ch  

Anreise: mit dem Auto: Autobahnausfahrt Goldau A4, unmittelbar danach Wegweiser 
bbzg/PHZ beachten.  
mit den öV: ab Bahnhof Arth-Goldau 10 Min zu Fuss – Wegweiser bbzg/PHZ  

Parkplätze: direkt bei der Halle – bitte Tageskarte für Fr. 5.- lösen! 

Garderoben: Geöffnet ab 08.00 Uhr.  Damen benützen bitte die Garderobe 1 und 2 – für die 
Herren sind die Garderoben 3 bis 6 reserviert (beschriftet). Für Wertgegenstände 
etc. in der Garderobe wird nicht gehaftet! 

Sanität: Im unteren Stock (Hallenniveau) beim Ausgang zwischen Garderobe 4 und 5.  
Bei vorübergehender Abwesenheit meldet ihr euch am Kiosk. 

Ausrüstung: Tenü möglichst einheitlich - Turnschuhe mit färbenden Sohlen sind in der 
Halle verboten (wird kontrolliert!) Schläger: Es müssen eigene Schläger 
verwendet werden. Die Krümmung wird nicht kontrolliert.  
Goalie: Der Goalie spielt ohne Stock! Erlaubt sind Skihandschuhe o.ä. (aber 
keine Fanghandschuhe), Knieschutz gegen Schläge (keine Verbreiterung der 
Abwehrfläche) - Helm mit Gesichtsschutz ist obligatorisch! 

Pausen/Bereitstellen: Die Pausen müssen auf dem Balkon oberhalb der Spielfelder oder im Freien 
verbracht werden. 3 Minuten vor dem Ende des vorherigen Spieles besammelt 
sich die Mannschaft im Lichtgang vor der Halle. 

Verpflegung: Bestens bekannt ist der Kiosk der OLG Goldau im Foyer. Dort werden während 
des ganzen Tages verschiedene Sandwiches, Hamburger, Hotdog, Kuchen und 
diverse Getränke (aber kein Alkohol!) zu günstigen Preisen angeboten. 
Beachtet bitte: Essen und Trinken sind weder in der Halle noch in den 
Garderoben gestattet! 

 

Rauch-/Alkoholverbot: Rauchen ist nur vor der Hallenanlage erlaubt. Es darf kein (mitgebrachter) 
Alkohol konsumiert werden – sowohl von Spieler/innen wie 
Zuschauer/innen! 

Versicherung: Die Versicherung ist Sache der Teilnehmer. Soweit gesetzlich möglich, lehnt der 
Veranstalter jegliche Haftung ab. 

Auskunft: Markus Truttmann, Rischiweg 2, 6414 Oberarth 
 041 857 05 30    Mail: salamare@bluewin.ch 

Nur am Spieltag: 077 417 49 81 
 

2. Turnierreglement 
1. Spielmodus  

Kategorie A (offene Kategorie)  

Vorrunde:  Drei Gruppen à je 5 Teams; einfache Runde jeder gegen jeden. Die ersten zwei Teams pro 
Gruppe plus die zwei besserklassierten Dritten qualifizieren sich für die Viertelfinals. Die 
restlichen Teams scheiden nach der Vorrunde aus. 

Viertelfinal:: Das Siegerteam qualifiziert sich für das Halbfinale. Der Verlierer scheidet aus. 

Finalspiele: Halbfinal und Spiel um die Ränge 1 und 2 bzw. 3 und 4 

 

Kategorie B (Jugendliche – 1993 und jünger) 

Vorrunde:  Eine Gruppe à 7 Teams - einfache Runde jeder gegen jeden. Die ersten vier Teams 
qualifizieren sich für die Finalspiele. Die restlichen drei Teams scheiden aus. 

Finalspiele: Halbfinal und Spiel um die Ränge 1 und 2 bzw. 3 und 4 

 

http://www.bbzg.ch/
mailto:salamare@bluewin.ch


Kategorien C (Mixed)  

Vorrunde:  Eine Gruppe à 6 Teams - einfache Runde jeder gegen jeden. Die ersten vier Teams 
qualifizieren sich für die Finalspiele. Die restlichen zwei Teams scheiden aus. 

Finalspiele: Halbfinal und Spiel um die Ränge 1 und 2 bzw. 3 und 4 

 

Kategorien D (Mixed – OL-Teams)  

Vorrunde:  Eine Gruppe mit 5 Team – eine Gruppe mit 4 Teams. Die ersten zwei Teams pro Gruppe 
qualifizieren sich für die Finalspiele, die dritt- bzw. viertplatzierten Teams für die 
Platzierungsspiele. Das fünftplatzierte Team nach der Vorrunde scheidet aus. 

Platzierungsspiele: Für jedes Team noch zwei Spiele im Kreuzvergleich um die Ränge 5 bis 8. 

Finalspiele: Halbfinal und Spiel um die Ränge 1 und 2 bzw. 3 und 4 

 

2. Spielzeit Alle Spiele (Vorrunde und Final) dauern 10 Minuten. In der Vorrunde erhält der 
Sieger zwei Punkte; bei einem Unentschieden erhält jedes Team einen Punkt. 

3. Rangierung In der Vorrunde wird nach folgenden Kriterien rangiert: 

 1. erzielte Punkte 
2. Direktbegegnung 
3. grössere Tordifferenz 
4. grössere Anzahl erzielter Tore 
5. Losentscheid 

 Bei den Finalspielen und Platzierungsspielen entscheidet bei unentschiedenem 
Spielstand nach 10 Minuten ein Penaltyschiessen über den Sieger (keine 
Verlängerung). Dabei treten je drei verschiedene Spieler zum Penaltyschiessen 
an – ohne Entscheidung tritt je ein weiterer Spieler bis zur Entscheidung an. 

 Finale 1./2. Rang: Diese Spiele werden bei einem Unentschieden zuerst um drei 
Minuten verlängert. Erst danach fällt die Entscheidung im Penaltyschiessen. 

4. Aufstellung Das erstgenannte Team stellt sich auf der Seite Geräteraum auf. 

5. Spielplan Dieser ist verbindlich. Die Anspielzeiten sind einzuhalten. Zu spät antretende 
Mannschaften verlieren 3 : 0 forfait. Beachtet die knappe Wechselzeit in der 
Vorrunde (nur eine Minute)! 

6. Meldung Der/Die Teamverantwortliche meldet sich vor dem ersten Spiel beim Speaker 
und gibt dort die ausgefüllten Teamblätter ab. Beachtet: 

  a) Ein/e Spieler/in darf nur in einem Team mitspielen. 
b) Pro Team sind max. zwei lizenzierte Spieler/innen erlaubt. Auf dem Teamblatt 
inkl. Vereinsbezeichnung kennzeichnen! 
c) Die Spieler/innen der Kat. B tragen zudem ihren Jahrgang ein. Erlaubt ist 
Jahrgang 1993 und jünger. 

 Nicht-Beachten dieser Regeln führt zur Disqualifikation des Teams! 

7. Rangverkündigung  findet unmittelbar nach dem letzten Finalspiel um ca. 16.15 Uhr statt. Wir bitten 
die drei erstklassierten Teams jeder Kategorie vollzählig in der Halle anwesend 
zu sein. 

8. Preise Wie jedes Jahr kann der/die Teamverantwortliche nach ihrem letzten Spiel 
beim Kiosk einen Mannschafts-Preis abholen. Die Spieler/innen der ersten 
drei Teams aller Kategorien erhalten Spezialpreise. 

 
 

 

Für einen starken Schwyzer Sport! 

 


